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MODELLO PER UNCINETTO

Maple the Mouse

Design: Graciebobbins | Hobbii Design
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MATERIALE

Rainbow Cotton 8/4

1 gomitolo di col. 88 (Toffee)

1 gomitolo di col. 66 (Burnt Orange)
1 gomitolo di col. 06 (Light Brown)

Friends Cotton 8/4

1 gomitolo di col. 42 (Cranberry)

1 gomitolo di col. 13 (Ochre)

1 gomitolo di col. 51(Baby Pink)

1 gomitolo di col. 04 (Cream)

1 gomitolo di col. 123 (Charcoal)

1 gomitolo di col. 111 (Jungle Green)

Uncinetto da 2 mm

occhi di sicurezza da 8 mm
Imbottitura

Filo da ricamo bianco e nero
Ago da ricamo

Segnamaglie

Forbici

COMPOSIZIONE DEL FILATO
@P Rainbow Cotton 8/4, Hobbii
100 % Cotone

50gr=160m

@D Friends Cotton 8/4, Hobbii
100 % Cotone
50gr=160m

DOMANDE

TAGLIA

Taglia unica

MISURE

Altezza: circa 16 cm.

INFORMAZIONI SUL MODELLO

Questo modello include istruzioni scritte e
una guida fotografica passo passo per
aiutarti a realizzare il tuo simpatico topo con
il suo carrello.

HASHTAG PER | SOCIAL MEDIA
#hobbiidesign #hobbiipumpkinpatch
#hobbiimaplethemouse

COMPRA QUI IL FILATO
https://shop.hobbii.it/maple-the-mouse

Se hai domande riguardo i modelli, puoi scrivere a servizioclienti@hobbii.it
Ricordati di specificare il nome e il numero del modello.

Buon sferruzzamento!
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Modello

ABBREVIAZIONI

m = maglia(e)

cat = catenella

ma = maglia alta

mb = maglia bassa

m.bss=maglia bassissima

mma =mezza maglia alta

Post = solo attraverso l'asola posteriore
Ant = solo attraverso l'asola anteriore

G =giro (i)

aum= aumenti - 2 m nella stessam

dim= diminuzioni - lavora 2 maglie insieme
* - sezione da ripetere quante volte specificato
() - numero totale di maglie

INFO E CONSIGLI

Questo motivo é lavorato in tondo, salvo diversa indicazione. Alla fine di ogni giro, continua a
lavorare a spirale. Non e necessario fare una m.bss per chiudere ogni giro, se non specificato.

Le catenelle in questo schema non contano come maglia, salvo diversa indicazione.

Se usi un filato diverso da quello specificato, ti consiglio sempre di utilizzare un uncinetto piu
piccolo di quello indicato sull'etichetta del filato.
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ORECCHIE

Le orecchie sono realizzate in due parti (orecchio interno ed esterno) e vengono lavorate
insieme.

Interno dell'orecchio

Con il filato Baby Pink (51).
Realizzane due.

Giro 1. 6 mb nell'anello magico (6)
Giro 2. *aum* x 6 (12)
Giro 3. *1mb, aum* x 6 (18)

Chiudi e nascondi tutte le estremita dei fili.

Orecchio esterno
Con Toffee (88).
Realizzane due.

Giro 1. 6 mb nell'anello magico (6)
Giro 2. *Yaum* x 6 (12)
Giro 3. *1mb, aum* x 6 (18)

Assicurati che i rovesci del lavoro siano uno di fronte all'altro e l'interno dell'orecchio vicino
a quello esterno.
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Giro 4. Attraverso entrambi gli strati (orecchio esterno e interno), *2mb, aum* x 6 (24)

Non imbottire le orecchie
Unisci I"interno e I'esterno.

Giro 5. *3mb, aum* x 6 (30)

Piegando insieme la parte superiore dell'orecchio, 3mb attraverso entrambi gli strati.

Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire.

Le orecchie dovrebbero essere cosi.
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TESTA
Con Toffee (88).

Giro 1. 6 mb nell'anello magico (6)

Giro 2. *1Tmb, aum* x 3 (9)

Giro 3. *2mb, aum* x 3 (12)

Giro 4. *3mb, aum* x 3 (15)

Giro 5. *4mb, aum* x 3 (18)

Giro 6. *5mb, aum* x 3 (21)

Giro 7. Mb in ogni m per tutto il giro (21)
Giro 8. *6mb, aum* x 3 (24)

Giro 9. Mb in ogni m per tutto il giro (24)

Inizia a imbottire la testa e continua a imbottire bene tutta questa sezione.

Giro 10. 6mb, *1mb, aum* x 6, 6mb (30)
Giro 11. Mb in ogni m per tutto il giro (30)
Giro 12. 6mb, *2mb, aum* x 6, 6mb (36)
Giro 13. Mb in ogni m per tutto il giro (36)
Giro 14. 6mb, *3mb, aum* x 6, 6mb (42)
Giro 15 -22. Mb in ogni m per 8 giri (42)
Giro 23. *5mb, dim* x 6 (36)

Giro 24. *4mb, dim* x 6 (30)

Inserisci gli occhi di sicurezza tra i giri 14 - 15, circa 10-12 m di distanza l'uno dall'altro su

ciascun lato della testa. Regola la posizione degli occhi di sicurezza finché non sei
soddisfatta prima di fissare la parte posteriore.
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Giro 25. *3mb, dim* x 6 (24)
Giro 26. *2mb, dim* x 6 (18)
Giro 27. *1mb, dim* x 6 (12)
Giro 28. *dim* x 6 (6)

Finisci di imbottire la testa.

Annoda e fai passare l'estremita del filo attraverso le asole anteriori delle maglie rimanenti e
tira per chiudere.

La testa dovrebbe apparire cosi.

Con il filato Baby Pink ricama un naso sui giri 1 - 2 con circa 5 - 6 maglie.

Con il filo bianco da ricamo, ricama una linea bianca attorno all'esterno dell'occhio di
sicurezza e ripeti dall'altro lato.
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Ricama una linea orizzontale lungo la parte superiore dell'occhio e una linea diagonale
accanto per creare le ciglia.

GUANCE
Con Baby Pink (51).
Realizzane due.

Giro 1. 6 mb nell'anello magico, m.bss nella 1° m del giro (6)

Annoda e lascia il filo lungo per cucire.

Appunta e cuci le guance tra i bordi 14 - 19.
Nascondi le estremita dei fili.
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ASSEMBLAGGIO DELL'ORECCHIO

Appunta e cuci le orecchie tra i giri 19 - 21 della testa.

Nascondi le estremita dei fili.

GAMBE E CORPO
Il corpo si lavora dal basso verso I'alto collegando le gambe.

GAMBE
Con Cranberry (42).
Realizzane due.

Giro 1. 6 mb nell'anello magico (6)

Giro 2. *aum* x 6 (12)

Giro 3. *1mb, aum* x 6 (18)

Giro 4. Lavorando in post, mb in ogni m per tutto il giro (18)
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Giro 5-6. Mb in ogni m per 2 giri (18)
Giro 7. 7mb, *dim* x 2, 7mb (16)

Inizia a imbottire le gambe e continua a farlo in tutta questa sezione.
Giro 8. 6mb, *dim* x 2, 6mb (14)

Giro 9. 5mb, *dim* x 2, 5mb (12)

Giro 10 - 11. Mb in ogni m per 2 giri (12)

Passa al col. Cream (04).

Giro 12. *3mb, aum* x 3 (15)

Passa al col. Toffee (88).

Giro 13. Lavorando in post, mb in ogni m per tutto il giro (15)
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Giro 14 - 18. Mb in ogni m per 5 giri (15)

Chiudi e fissa I'estremita del filo. Ripeti per la seconda gamba - NON CHIUDERE LA
SECONDA Gamba.

Ora colleghiamo le gambe per realizzare il corpo.

CORPO

Il corpo e continuato dalle gambe.

Giro 19. Mb nelle succ. 4 - 5 Maglie fino all'interno della gamba.

Tenendo unite le due gambe con i piedi rivolti nella stessa direzione (lontano da te). Inserisci
I'uncinetto nel punto successivo all'interno della prima gamba e fai una mb per unire.
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14 mb, inserisci di nuovo l'uncinetto nella seconda gamba e fai una mb per unire, mb fino
alla fine del giro (fino al segnamaglie).

Nota: una volta collegate le gambe, potrebbe esserci un piccolo foro nel punto in cui sono
unite. In questo caso, chiudi il foro con un pezzo di filo dello stesso colore utilizzato per il
corpo.

Giro 20. *4mb, aum™* x 6 (36)
Giro 21. Mb in ogni m per tutto il giro (36)
Giro 22. *5mb, aum™* x 6 (42)
Giro 23. Mb in ogni m per tutto il giro (42)

Passa al col. Ochre (13).

Giro 24. Mb in ogni m per tutto il giro (42)
Giro 25. Lavorando post, mb in ogni m per tutto il giro (42)

Imbottisci bene e continua per tutta questa sezione.

Giro 26 - 30. Mb in ogni m per 5 giri (42)
Giro 31. *5mb, dim* x 6 (36)

Giro 32 - 33. Mb in ogni m per 2 giri (36)
Giro 34. *4mb, dim* x 6 (30)

Giro 35 - 36. Mb in ogni m per 2 giri (30)
Giro 37. *3mb, dim* x 6 (24)

Giro 38. Mb in ogni m per tutto il giro (24)
Giro 39. *2mb, dim* x 6 (18)
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Giro 40. Mb in ogni m per tutto il giro (18)
Giro 41. Lavorando post, *1mb, dim* x 6 (12)

Finisci d'imbottire.

Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire.

Inserisci I'uncinetto nelle asole anteriori non lavorate del giro 24 del corpo, tira su un'asola
conl'ocra (13) e 1 cat.

Giro 1. Iniziando nella stessa m, mb in ogni m per tutto il giro (42).
Giro 2 - 5. Mb in ogni m per 4 giri (42)

Chiudi e nascondi i fili.
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COLLARE

Con Ochre (13).
Il colletto e lavorato a righe.
Alla fine di ogni riga, 1 cat e gira il lavoro. La cat non conta come m.

Riga 1. Iniziando con un nodo scorsoio sull'uncinetto, 7 cat. Iniziando nella 2° cat
dall'uncinetto, mb in ogni m lungo la cat,1 cat e gira il lavoro. (6)

Riga 2 - 35. Lavorando post, 6 mb, 1 cat e gira per 34 righe (6)

Riga 36. Lavorando post, 6 mb (6)

vl

Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire (40cm)

Cuci il colletto alle asole anteriori non lavorate del giro 40 del corpo. Poiché ci sono piu righe
che asole, cuci due righe del colletto in ogni asola.

A A

Unisci le estremita del colletto e poi arrotolarlo verso il basso.

1t e
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Nascondi tutte le estremita dei fili.

Al momento il corpo dovrebbe apparire cosi.

ASSEMBLAGGIO TESTA E CORPO

Appunta e cuci la testa al corpo tra i giri 14 - 19 della testa, aggiungendo I'imbottitura
mentre cuci.

Ora il tuo topo dovrebbe apparire cosi.

CALZINI

Conil Cream (04).

Inserisci I'uncinetto nelle asole anteriori non lavorate del giro 12 delle gambe, tira su
un'asola e 1 cat.
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Giro 1. Iniziando nella stessa m, *mb, mma aum, mb* x 5 (20)

Chiudi e nascondi le estremita dei fili, ripeti sull'altra gamba.

BRACCIA

Con Toffee (88).
Realizzane due.

Giro 1. 6 mb nell'anello magico (6)

Giro 2. *aum* x 6 (12)

Giro 3-7. Mb in ogni m per 5 giri (12)
Passa al col. Ochre (13).

Giro 8- 17. Mb in ogni m per 10 giri (12)

Imbottisci leggermente le braccia fino al giro 14.

Giro 18. Piegando la parte superiore del braccio a meta, mb in ogni maglia attraverso
entrambi gli strati (6)
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Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire.

Appunta e cuci le braccia tra i giri 37 - 38 del corpo.

Nascondi tutti i fili.

Il tuo topo ora dovrebbe assomigliare a questo.

CODA
Con Baby Pink (51).
Questa sezione & lavorata a righe.

Riga 1. Iniziando con un nodo scorsoio sull'uncinetto, 29 cat. Iniziando nella 2° cat
dall'uncinetto, mb in ogni m lungo la cat (28)

Maple the Mouse | No. 1479-243-9738 | © Hobbii 2024 | 17



& hobbii

Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire.
Appunta e cuci la coda sul retro del topo tra i giri 22 - 23.

Nascondi tutti i fili.

CAPPELLO
Con Cranberry (42).
Alla fine di ogni giro, m.bss nella prima maglia del giro e 1 cat ( la cat non conta come m).

Giro 1. 10 mma nell'anello magico, m.bss nella prima m del giro e 1 cat (10)

Giro 2. Iniziando nella stessa m, *mma aum®* x 10, m.bss nella 1° m del giro e 1 cat (20)
Giro 3. Iniziando nella stessa m, *ITmma, Tmma aum* x 10, m.bss nella 1° m del giro e 1 cat
(30)

Giro 4. Iniziando nella stessa m, *1mma, Tmma dim* x 10, m.bss nella 1° m del giro e 1 cat
(20)
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Giro 5. Iniziando nella stessa m, *3mb, dim* x 4, m.bss nella 1° m del giro e 1 cat (16)
Giro 6. 4 mb, lavorando nell'asola ant 2 mma, 1 ma, *ma aum* x 2, 1 ma, 2 mma, lavorando
in entrambe le asole 4 mb (18)

Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire (30cm).
Le maglie lavorate nell'asola anteriore creeranno I'orlo del cappello.

Appiattisci leggermente la parte posteriore del cappello per creare la seguente forma.

Appunta e cuci il cappello ad angolo tra i giri 14 - 20 della testa.
Una volta cucito alla testa, appiattisci la parte posteriore contro la testa.
Quindi, con I'estremita del filo, cuci 3 - 4 m sul retro del cappello per fissarlo.
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Intreccia le estremita del filo rimanente.

Il tuo topo dovrebbe assomigliare a questo.

CARRELLO

Con Light Brown (06).

la prima sezione del carrello & lavorata a righe, alla fine di ogni riga, 1 cat e gira il lavoro
(la cat non conta come m).

Questa sezione creera la parte inferiore del carrello.

Riga 1. Iniziando con un nodo scorsoio sull'uncinetto, 13 cat. Iniziando nella 2° cat
dall'uncinetto, 12mb lungo la cat, 1 cat e gira (12)

Riga 2 - 7. Mb in ogni m per tutto il giro, 1 cat e gira per 6 righe (12)

Riga 8. Mb in ogni m per tutto il giro (12)

Da qui il carrello sara lavorato in tondo.

Giro 1. 1 cat (non conta come m), mb attorno ai bordi del lavoro, aggiungendo 2 mb in ogni
angolo (42)
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Giro 2 - 4. Mb in ogni m per 3 giri (42)

Chiudi e nascondi i fili.

RUOTE DEL CARRELLO
Con Charcoal (123).
Realizzane due.

Giro 1. 6 mb nell'anello magico (6)
Giro 2. *aum* x 6, m.bss nella 1° m del giro (12)

Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire.

Appunta e cuci le ruote tra i giri 2 - 3 del carrello.
Nota: cuci solo la meta superiore della ruota al carrello.
Fissa le estremita del filato.
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MANIGLIA DEL CARRELLO

Con Light Brown (06).

Questa sezione ¢ lavorata a righe, alla fine della riga, 1 cat e gira il lavoro (non conta come 1
m).

Riga 1. Con un filo lungo (15 cm) e un nodo scorsoio sull'uncinetto, 23 cat. Iniziando nella 2°
cat dall'uncinetto, mb in ogni m lungo la cat, 1 cat e gira (22)

Riga 2. M.bss in ogni m (22)

Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire.

Piega la parte superiore del manico per creare un cappio e cuci il bordo al manico circa 10
maglie verso il basso.

Appunta e cuci l'altra estremita della maniglia all'interno del carrello.

Nascondi tutte le estremita dei fili.

ZUCCA
Con Burnt Orange (66).

Giro 1. 6 mb nell'anello magico (6)
Giro 2. *aum* x 6 (12)

Giro 3. *1mb, aum* x 6 (18)

Giro 4. *2mb, aum* x 6 (24)

Giro 5. *3mb, aum™* x 6 (30)

Giro 6 - 13. Mb in ogni m per 8 giri (30)

Imbottisci bene e continua a imbottire tutta questa sezione.
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Giro 14. *3mb, dim* x 6 (24)
Giro 15. *2mb, dim* x 6 (18)
Giro 16. *1mb, dim* x 6 (12)
Giro 17. *dim* x 6 (6)

Finisci d'imbottire.

Chiudi ma lascia il filo lungo (20 cm) per modellare la zucca. Intreccia I'estremita del filo
attraverso le asole anteriori delle maglie rimanenti e tira per chiudere.

Non intrecciare I'estremita del filo. Inserisci I'estremita del filo attraverso la parte superiore
della zucca e di nuovo nella parte inferiore.

Tira delicatamente I'estremita del filo per creare l'incavo.

Ripeti altre 4 volte attorno alla zucca.

Nascondi tutte le estremita dei fili.

FOGLIA DELLA ZUCCA

Con Jungle Green (111).
Questa sezione viene lavorata a righe

Riga 1. Iniziando con un nodo scorsoio sull'uncinetto, 9 cat. Iniziando nella 2° cat
dall'uncinetto, *1mb, aum* x 4 (12)

Chiudi ma lascia il filo lungo per cucire.

Appunta e cuci la foglia sulla parte superiore della zucca.
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Nascondi tutte le estremita dei fili.

GAMBO DELLA ZUCCA
Con Light Brown (06).
Questa sezione € lavorata a righe.

Riga 1. Iniziando con un nodo scorsoio sull'uncinetto, 5 cat. Iniziando nella 2° cat
dall'uncinetto, m.bss in ogni m lungo la cat (4)

Appunta e cuci il gambo nella parte superiore della zucca.

Metti la zucca nel carrello.

E hai finito!

Divertiti!
Graciebobbins

GRACIE
80B3INS
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