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DOMANDE
Se hai domande riguardo i modelli, puoi scrivere a servizioclienti@hobbii.it
Ricordati di specificare il nome e il numero del modello.

Buon sferruzzamento!
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MATERIALE
Carte:
1 Gomitolo di Cotton 8/4 in ogni col.:
Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)
Orange (30)
Tomato (40)
Candyfloss (45)
Purple Rain (70)
Capri Blue (90)
Shamrock (104)

Busta:
1 Gomitolo di Friends Cotton 8/6 in ogni
col.: Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)

Uncinetto da 2.5 mm e da 4 mm
2 Bottoni di animali - 17 mm - Unicorno
Segnamaglie
Ago da rammendo
Filo da cucito e ago

COMPOSIZIONE DEL FILATO
Friends Cotton 8/4, Hobbii

100 % Cotone
50 gr = 160 m

Friends Cotton 8/6, Hobbii
100 % Cotone
50 g = 105 m

TAGLIA
Taglia unica

MISURE
Carte: Altezza: 6.5 cm
Lunghezza: 5.5 cm
Busta:
Altezza: 12 cm
Lunghezza: 14 cm

INFORMAZIONI SUL MODELLO
È ora di giocare! Crea un Memory Game,
trasportabile ovunque grazie alla custodia.
Ideale per far divertire i bambini durante i
viaggi in auto e le code interminabili.
Gioca con tuo figlio nominando i colori o le
forme per un gioco didattico e divertente.
Questo gioco di memoria contiene 12 carte.

Il modello è adatto ai principianti, dove
vengono utilizzati i punti base.

HASHTAG PER I SOCIAL MEDIA
#hobbiidesign #hobbiimemory

COMPRA QUI IL FILATO
https://shop.hobbii.it/memory-gioco

https://shop.hobbii.it/memory-gioco


Modello

ABBREVIAZIONI
m = maglia(e)
cat = catenella
m.bss=maglia bassissima
mb = maglia bassa
mma =mezza maglia alta
ma =maglia alta
aum= aumento (2 m ins )
dim=diminuzione (2 m ins)
Post= solo nell’asola posteriore
Arch= archetto di catenelle
Sm= segnamaglie

INFO E CONSIGLI
Primo, eseguirai le forme, poi la parte anteriore delle carte. Quindi applichi la forma sulla parte
anteriore della carta e infine esegui il retro della carta, quindi unisci le due parti davanti e dietro
a maglie basse passando attraverso i due strati.

QUADRATO (realizzane 2)
Con il Friends Cotton 8/4, colore Candyfloss (45), e l’uncinetto da 2.5 mm

Nota: 1 cat conta come una m, unisci ogni giro di 1 cat con una m.bss.
Inizia con l'anello magico
Giro 1: 1 cat, esegui 7 mb nell'anello. Unisci con m.bss nella cat (8 m)

Giro 2: 1 cat, *3 mb nella m succ, 1 mb nella m succ*, ripeti da * a * altre 2 volte, 3 mb nell'ultima
m. Unisci con m.bss nella cat (16 m)

Giro 3: 1 cat, 1 mb nella m succ, *3 mb nella m succ, 1 mb nelle succ. 3 m*, ripeti da * a *
altre 2 volte, 3 mb nella m succ, 1 mb nell'ultima m. Unisci con m.bss nella cat (24 m)
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Giro 4: 1 cat, 1 mb nelle succ. 2 m, *3 mb nella m succ, 1 mb nelle succ. 5 m*, ripeti da * a *
altre 2 volte, 3 mb nella m succ, 1 mb nelle ultime 2 m. Unisci con m.bss nella cat (32 m)

Giro 5: 1 cat, 1 mb nelle succ. 3 m, *[1 mb, 1 cat, 1 mb] tutto nella m succ, 1 mb nelle succ. 7
m*, ripeti da * a * altre 2 volte, [1 mb, 1 cat, 1 mb] tutto nella m succ, 1 mb nelle ultime 3 m.
Unisci con m.bss nella cat (36 m, 4 arch di 1 cat)

Chiudi, lasciando il filo lungo per cucire.

STELLA (realizzane 2)
Con il Friends Cotton 8/4, colore Capri Blue (90) e l’uncinetto da 2,5 mm

Nota: 1 cat non conta come 1 m.

Inizia con un anello magico
Giro 1: 1 cat, lavora 7 mb nell'anello. M.bss nella 1° m. (7 m)

Giro 2: 1 cat, aum in ogni m per tutto il giro. M.bss nella 1° m. (14 m)

Giro 3: 4 cat, mb nella 2° cat dall'uncinetto, mma nella cat succ, ma nella cat succ, m.bss
nella succ. m disponibile nel 2° giro. *m.bss nella m succ, 4 cat, mb nella 2° cat
dall'uncinetto, mma nella cat succ, ma nella cat succ, salta la succ. m disponibile nel giro 2,
m.bss nella m succ.*. Ripeti da * a * altre 4 volte.

Chiudi, lasciando il filo lungo per cucire. Inserisci l'uncinetto da dietro in avanti nel piccolo
spazio accanto all'ultima m.bss realizzata e passa il filo.
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CUORE (realizzane 2)
Con il Friends Cotton 8/4, col. Tomato (40) e l’uncinetto da 2,5 mm

Nota: 1 cat non conta come 1 m.

Inizia con un anello magico
Giro 1: 1 cat, lavora 7 mb nell'anello. M.bss nella 1° m. (7 m)

Giro 2: 1 cat, aum nelle succ. 3 m, 1 mb nella m succ, aum nelle succ. 3 m. M.bss nella 1° m.
(13 m)

Giro 3: 1 cat, *1 mb nella m succ, aum nelle succ. m* ripeti da * a * altre 2 volte, 1 mb nella
m succ, ripeti da * a * altre 3 volte. M.bss nella 1° m. (19 m)

Giro 4: 1 cat, 1 mma nella 1° m, 3 ma nella m succ, 2 ma nella m succ, 1 ma nella m succ, 1
mma nelle succ. 2 m, 1 mb nelle succ. 3 m, 3 mb nella m succ, 1 mb nelle succ. 3 m, 1 mma
nelle succ. 2 m, 1 ma nella m succ, 2 ma nella m succ, 3 ma nella m succ, 1 mma nella m
succ, m.bss nella 1° m. (27 m)

Chiudi, lasciando il filo lungo per cucire.

CERCHIO (realizzane 2)
Con il Friends Cotton 8/4, col. Orange (30) e l’uncinetto da 2,5 mm

Nota: 1 cat non conta come 1 m. Questa forma è lavorata a spirale. Usa un sm per segnare
la prima m.
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Inizia con un anello magico
Giro 1: 1 cat, lavora 6 mb nell'anello. (6 m)

Giro 2: lavora gli aum in tutte le m. (12 m)

Giro 3: *1 mb nella m succ, aum nella m succ.* ripeti da * a * per tutto il giro. (18 m)

Giro 4: 1 mb nella m succ, *aum nella m succ, 1 mb nelle succ. 2 m* ripeti finché restano 2
m, aum nella m succ, 1 mb nell'ultima m. (24 m)

Giro 5: *1 mb nelle succ. 3 m, aum nella m succ.* Ripeti da * a * altre 4 volte. Lavora 1 mb
nelle succ. 4 m, m.bss post. (29 m)

Chiudi, lasciando il filo lungo per cucire.

TRIANGOLO (realizzane 2)
Con il Friends Cotton 8/4, col. Shamrock (104) e l'uncinetto da 2,5 mm

Nota: 1 cat non conta come 1 m.

1 cat1.
Riga 1: iniziando dalla 2° cat dall’uncinetto, 1 mb in ogni cat . (10 mb) 1 cat e gira.

Righe dal 2 al 9: lavora 1 dim, 1 mb in ogni m fino alla fine della riga. 1 cat e gira. (8 righe,
restano 2 m)

Riga 10: lavora 1 dim. 1 cat, NON GIRARE.

Bordo: Gira il pezzo per lavorare tutto intorno, tieni il lato dritto di fronte. Lavora 1 mb in
ciascuna estremità delle righe lungo il lato, 2 mb nella 1° cat della cat di base. Lavora 1 mb
in ogni cat dalla cat di base finché resta 1 m, 2 mb nell’ ultima cat,1 mb in ciascuna estremità
delle righe dall'ultimo lato, 2 mb nell'ultimo angolo. M.bss nella prima m.

Chiudi, lasciando il filo lungo per cucire.
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Diamante (realizzane 2)
Con il Friends Cotton 8/4, col. Purple Rain (70) e l'uncinetto da 2,5 mm

Nota: 1 cat non conta come 1 m.

Inizia con un anello magico
Riga 1: 1 cat, lavora 3 mb nell'anello. Stringi per chiudere. 1 cat e gira.

Righe dal 2 al 6: lavora gli aum nella 1° m, 1 mb in ogni m fino alla fine della riga. 1 cat e
gira. (5 righe, 8 m dopo la riga 6)

Righe dal 7 all’ 11: lavora le dim, 1 mb in ogni m fino alla fine della riga. 1 cat e gira.
(5 righe, 3 m dopo la riga 11)

Riga 12: lavora 3 mb insieme.

Chiudi, lasciando il filo lungo per cucire.

CARTE
Nota: 1 cat non conta come 1 m.
Lavora una carta con il Giallo Pastello (21), poi cuci sopra una forma, quindi lavora una carta
con il Turchese (94), e infine fai un bordo a mb unendo la prima e la seconda carta.

Parte frontale della carta (realizzane 12)
Con il Friends Cotton 8/4, col. Pastel Yellow (21), e l'uncinetto da 2,5 mm
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15 cat
Riga 1: fai 1 mb nella 2° m dall’uncinetto. Lavora 1 mb in ogni cat fino alla fine della riga.
1 cat e gira.

Righe dal 2 al 18: Lavora 1 mb in ogni m fino alla fine della riga. 1 cat e gira.
Chiudi.

Applica una forma sulla parte anteriore di ciascuna carta, fai in modo che sia centrata.

Parte posteriore della carta e assemblaggio (realizzane 12)
Con il Friends Cotton 8/4, col. Turquoise (94), e l'uncinetto da 2,5 mm

Lavora come la parte anteriore delle carte ma NON chiudere e lavora come segue:

Posiziona la carta anteriore sulla carta posteriore, rovescio contro rovescio e le catenelle di
base sullo stesso lato. Il retro della carta di fronte.

*Gira i pezzi per lavorare sul lato lungo.
Lavora 2 mb nella 1° m, passando entrambi i lati delle carte. Continua a eseguire 1 mb in
ogni m su entrambi gli strati finché non rimane 1 m sul lato lungo, lavora 2 mb nell'ultima
m. Gira il lavoro e fai 1 mb in ogni m sul lato corto.* Ripeti da * a * un’ultima volta.

Chiudi, e nascondi i fili

BUSTA
Nota: la busta è lavorata con il filato 8/6. 1 cat non conta come 1 m.
I primi 2 giri sono lavorati in tondo, chiusi da 1 m.bss. Il corpo è lavorato a spirale.

Usa un sm per segnare la prima m e spostalo man mano che procedi. Poi, chiudi e taglia il
filo, unisci il nuovo filo e lavora l’aletta avanti e indietro.

CORPO
Con il Friends Cotton 8/6, col. Pastel Yellow (21) e l’uncinetto da 4 mm .

21 cat
Giro 1: Lavora 3 mb nella 2° cat dall’uncinetto. Lavora 1 mb in ogni cat finché ne resta 1.
Lavora 5 mb nell’ultima cat. Gira il lavoro per lavorare sull’altro lato della cat. Mb in ogni cat
del giro finché resta 1 m. Lavora 2 mb nell'ultima m. M.bss nella 1° m. (46 m)

Giro 2: 1 cat, lavora gli aum nella 1° m, 1 mb nella m succ, aum, 1 mb nelle prox. 18 m.
Lavora *gli aum, 1 mb nella m succ* ripeti da * a * due volte, aum, 1 mb nelle prox. 18 m,
aum, 1 mb nell'ultima m. M.bss nella 1° m. (52 m)

Ora lavora a spirale, usa un sm per indicare l’inizio del giro.

Giri dal 3 al 26: 1 cat, lavora 1 mb in ogni m. Al giro 26, termina con una 1 m.bss nella m
succ. e nascondi il filo.

ALETTA
Con il Friends Cotton 8/6, col. Turquoise (94) e l’uncinetto da 4 mm.
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Nota: L’aletta è lavorata avanti e indietro. 1 cat non conta come m.

Importante: si consiglia di prestare attenzione ai bottoni, infatti potrebbero essere pericolosi se
il gioco è utilizzato da bambini molto piccoli. Consigliamo quindi di non utilizzare i bottoni se il
bambino è molto piccolo ed in ogni caso di cucirli con molta cura.

Con il lato dritto della busta rivolto verso di te, posiziona il sm su ogni lato della busta con
24 m in mezzo. In totale 26 m, se conti anche quelle segnate con il segnamaglie. Lavorerai le
26 m dalla parte posteriore della busta.

Prendi il col. 24 e inseriscilo nella prima m segnata, guardando la parte frontale, e lav 1 cat.

Riga 1: lavora 1 mb nelle asole posteriori delle prossime 26 m, fino all’altra m segnata. 1 cat
e gira. (26 m)

Riga 2: lavora 1 dim, 1 mb in ogni m dell’aletta fino a che non rimarranno 2 m, dim. 1 cat e
gira. (24 m)

Riga 3: lavora 1 mb in ogni m dell’aletta . 1 cat e gira. (24 m)

Righe dal 4 al 10: ripeti le righe 2 e 3, termina con la riga 2. 1 cat e gira. (16 m)

Riga 11: lavora 1 mb nelle succ. 2 m, 2 cat, salta 2 m, 1 mb in ogni m fino a che non restano
4 m, 2 cat, salta 2 m, 1 mb nelle ultime 2 m. 1 cat e gira. (12 mb, 2 cat nei 2 spazi delle cat)

Riga 12: ripeti la riga 2, lavora 1 mb in ogni cat dell’asola dei bottoni. Chiudi e nascondi i fili.
(14 m)

Con la parte posteriore rivolta verso di te. Sul lato dritto unisci il filato nella prima riga
dell’aletta sulla tua destra e lavora un bordo tutto attorno.
Lavora 1 mb in ogni m finché non rimane 1 m sul primo lato, 2 mb nella m e gira. Lavora 1
mb in ogni m del lato successivo. Gira e lavora 2 mb nella prima m dell’ultimo lato, 1 mb in
ogni m lungo l’ultimo lato, 1 mb e 1 m.bss nell’ultima m. Chiudi.

Nascondi tutti i fili.

Posiziona le carte dentro la busta, chiudila e segna i punti dove vanno cuciti i bottoni sul
corpo della busta. Rimuovi le carte e cuci i bottoni.
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Finito! Divertiti a giocare a Memory!

Lanciati nella creazione di questo progetto!
Mi piacerebbe moltissimo vedere il tuo progetto realizzato. Se utilizzi Instagram taggami
@libere.tes.mailles o utilizza l’hashtag #liberetesmailles. Grazie!

Divertiti!
Alexandra, Libère tes mailles
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