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MATERIALE
1 gomitolo di Friends Cotton 8/4 col 30
1 gomitolo di Friends Cotton 8/4 col 116

Uncinetto 2.5 mm
Imbottitura

COMPOSIZIONE DEL FILATO
Friends Cotton 8/4, Hobbii

100% Cotone/ 50 g = 160 m

ABBREVIAZIONI
m = maglia(e)
am = anello magico
mb= maglia bassa
aum = aumento: 2 m nella stessa m
dim = diminuzione: 2 m chiuse insieme
mbss= maglia bassissima

TAGLIA
Taglia unica

MISURE
Approx. 13 cm di diametro

INFORMAZIONI DEL MODELLO
La zucca è perfetta per giocare e cucinare.

HASHTAGS PER I SOCIAL MEDIA
#hobbiidesign

ACQUISTA IL FILATO QUI
http://shop.hobbii.it/zucca-gioco

DOMANDE
Se hai domande riguardo i modelli, puoi scrivere a servizioclienti@hobbii.it
Ricordati di specificare il nome e numero del modello.

Buon sferruzzamento!
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Modello

(in arancione)

G 1: Inizia con 6 mb in am [6]

G 2: aum x 6 volte [12]

G 3: (1 mb, aum) 6 volte [18]

G 4: (1 mb, aum, 1 mb) 6 volte [24]

G 5: (3 mb, aum) 6 volte [30]

G 6: (2 mb, aum, 2 mb) 6 volte [36]

G 7: (5 mb, aum) 6 volte [42]

G 8: (3 mb, aum, 3 mb) 6 volte [48]

G 9: (7 mb, aum) 6 volte [54]

G 10: (4 mb, aum, 4 mb) 6 volte [60]

G 11: (9 mb, aum) 6 volte [66]

G 12: (5 mb, aum, 5 mb) 6 volte [72]

G 13: (11 mb, aum) 6 volte [78]

G 14: (6 mb, aum, 6 mb) 6 volte [84]

G 15: (13 mb, aum) 6 volte [90]

G 16: (7 mb, aum, 7 mb) 6 volte [96]

G 17: (15 mb, aum) 6 volte [102]

G 18-37: 1 mb in ogni m [102]

G 38: (15 mb, dim) 6 volte [96]

G 39: (7 mb, dim, 7 mb) 6 volte [90]

G 40: (13 mb, dim) 6 volte [84]
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G 41: (6 mb, dim, 6 mb) 6 volte [78]

G 42: (11 mb, dim) 6 volte[72]

G 43: (5 mb, dim, 5 mb) 6 volte [66]

G 44: (9 mb, dim) 6 volte [60]

G 45: (4 mb, dim, 4 mb) 6 volte [54]

G 46: (7 mb, dim) 6 volte [48]

G 47: (3 mb, dim, 3 ma) 6 volte [42]

G 48: (5 mb, dim) 6 volte [36]

G 49: (2 mb, dim, 2 mb) 6 volte [30]

Imbottire.

G 50: (3 mb, dim) 6 volte [24]

G 51: (1 mb, dim, 1 mb) 6 volte [18]

G 52: (1 mb, dim) 6 volte [12]

Imbottire.

G 53: dim x 6 volte [6]

Chiudere e lascia una lunga coda. Cuci insieme le ultime 6 maglie e passa il filo attraverso

l'interno della zucca e fuori attraverso l'anello magico. Ripeti questo passaggio e tira per

creare una rientranza sulla zucca. Ripeti altre 5 volte per avere 6 rientranze sulla zucca in

totale. Intrecciare alla fine.

STELO
(in verde)

G 1: Inizia con 6 mb in am [6]

G 2: (1 mb, aum) 3 volte [9]

G 3-7: 1 mb in ogni m [9]

G 8: aum x 6 volte[18]

G 9: (1 mb, aum) 9 volte [27]

Terminare con una mbss nella m successiva e lasciare una lunga coda per il montaggio.

Attacca il gambo sopra la zucca.

Buon sferruzzamento!
Signe Elfriede
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