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MATERIALE
2 gomitoli di Friends Cotton colore 94 A
1 gomitolo di Friends Cotton colore 95 B

Uncinetto 2,5 mm
1 paio di occhi 6 mm con la chiusura di
sicurezza
Imbottitura
Spilli
ago da lana

COMPOSIZIONE DEL FILATO
Friends Cotton 8/4, Hobbii

100% Cotone/ 50 g = 160 meter

ABBREVIAZIONI
mb - maglia bassa
ma - magli alta
mbss - maglia bassissima
p.nocc - punto nocciolina (4 mezze ma
chiuse insieme nella stessa m, gettato e fai
passare il filo attraverso tutte le asole
sull’uncinetto)
aum - aumento: 2 mb nella stessa m
dim - diminuzione: 2 mb chiuse insieme
(xx) - il numero di maglie dopo il giro
[ ] -  ripetere le istruzioni tra

INFORMAZIONI SUL MODELLO
Conosci una piccola bimba o un piccolo
bimbo che amerebbero avere come amico da
abbracciare il dolce drago Dirk. È un drago
carinissimo, che ama diffondere la sorrisi e
gioia! Dirk è realizzato all’uncinetto
utilizzando Friends Cotton 8/4, filato
disponibile in moltissime favolose
colorazioni. Realizza il drago Dirk nella
tonalità che preferisci.

HASHTAGS PER I SOCIAL MEDIA
#hobbiidesign #hobbiiDirk

ACQUISTA IL FILATO QUI
http://shop.hobbii.it/il-drago-dirk

DOMANDE

Se hai domande riguardo i modelli, puoi scrivere a servizioclienti@hobbii.it
Ricordati di specificare il nome e numero del modello.

Buon sferruzzamento!
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Modello

TESTA
Colore: A
G 1:  Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: 2 mb in ogni m (12)
G 3: [1 mb, aum] x6 (18)
G 4: [2 mb, aum] x6 (24)
G 5: [3 mb, aum] x6 (30)
G 6: [4 mb, aum] x6 (36)
G 7: [5 mb, aum] x6 (42)
G 8-10: 1 mb in ogni m (42)
G 11: 10 mb, 1 p.nocc, 12 mb, 1 p.nocc, 18 mb (42)
G 12-14: 1 mb in ogni m (42)
G 15: [5 mb, dim] x6 (36)
G 16: [4 mb, dim] x6 (30)
G 17: [4 mb, aum] x6 (36)
G 18: [5 mb, aum] x6 (42)
G 19: 1 mb in ogni m (42)
G 20: [6 mb, aum] x6 (48)
G 21: 1 mb in ogni m (48)
G 22: [7 mb, aum] x6 (54)
G 23: 1 mb in ogni m (54)
G 24: [8 mb, aum] x6 (60)
G 25: 1 mb in ogni m (60)
G 26: [9 mb, aum] x6 (66)
G 27-30: 1 mb in ogni m (66)
Ora, attaccare gli occhi tra i giri 17 e 18 con 6 m tra di loro.
G 31: [9 mb, dim] x6 (60)
G 32: 1 mb in ogni m (60)
G 33: [8 mb, dim] x6 (54)
G 34: [7 mb, dim] x6 (48)
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G 35: [6 mb, dim] x6 (42)
G 36: [5 mb, dim] x6 (36)
G 37: [4 mb, dim] x6 (30)
G 38: [3 mb, dim] x6 (24)
Ora, riempire la testa.
G 39: [2 mb, dim] x6 (18)
G 40: [1 mb, dim] x6 (12)
Riempire la testa l’ultima volta.
G 41: dim x6 (6)
Ora cuci insieme le ultime 6 m. Cucire uno delle asole di ciascuna delle 6 m. Tirare il filo per
chiudere il foro e intrecciare alla fine

GAMBE
(far 2)
Colore: A
G 1: Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: 2 mb in ogni m (12)
G 3: [1 mb, aum] x6 (18)
G 4: [2 mb, aum] x6 (24)
G 5: 1 mb in ogni m (24)
G 6: 5 mb, [1 p.nocc, 1 mb] x3,13 mb (24)
G 7-9: 1 mb in ogni m (24)
G 10: [2 mb, dim] x6 (18)
G 11-24: 1 mb in ogni m (18)
Taglia il filo ma fai attenzione a lasciare una lunga coda per cucire la gamba sul corpo. Fare
riferimento all’assemblaggio per vedere come imbottire le gambe.

BRACCIA
(fare 2)
Colore: A
G 1: Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: 2 mb in ogni m (12)
G 3: [1 mb, aum] x6 (18)
G 4: 1 mb in ogni m (18)
G 5: 5 mb, 1 p.nocc, 12 mb (18)
G 6-7: 1 mb in ogni m (18)
G 8: [4 mb, dim] x3 (15)
G 9-26: 1 mb in ogni m (15)
Taglia il filo ma fai attenzione a lasciare una lunga coda per cucire le braccia sul corpo. Fare
riferimento all’assemblaggio per vedere come imbottire le braccia.
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PANCIA
Colore: B
G 1: Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: 2 mb in ogni m (12)
G 3: [1 mb, aum] x6 (18)
G 4: [2 mb, aum] x6 (24)
G 5: [3 mb, aum] x6 (30)
G 6: [4 mb, aum] x6 (36)
G 7: [5 mb, aum] x6 (42)
G 8: 1 mb in ogni m (42)
1 mbss nella prima m. Taglia il filo ma fai attenzione a lasciare una lunga coda per cucire la
pancia sul corpo.

CODA
Colore: A
G 1: Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: [2 mb, aum] x2 (8)
G 3: 1 mb in ogni m (8)
G 4: [3 mb, aum] x2 (10)
G 5: 1 mb in ogni m (10)
G 6: [4 mb, aum] x2 (12)
G 7: 1 mb in ogni m (12)
G 8: [5 mb, aum] x2 (14)
G 9: 1 mb in ogni m (14)
G 10: [6 mb, aum] x2 (16)
G 11: 1 mb in ogni m (16)
G 12: [7 mb, aum] x2 (18)
G 13: 1 mb in ogni m (18)
G 14: [8 mb, aum] x2 (20)
G 15: 1 mb in ogni m (20)
G 16: [9 mb, aum] x2 (22)
G 17: 1 mb in ogni m (22)
G 18: [10 mb, aum] x2 (24)
G 19: 1 mb in ogni m (24)
G 20: [3 mb, aum] x6 (30)
G 21: 1 mb in ogni m (30)
1 mbss nella prima m. Taglia il filo ma fai attenzione a lasciare una lunga coda per cucire la
coda sul corpo. Fare riferimento all’assemblaggio per vedere come imbottire la coda.

CORNO
(fare 2)
Colore: B

Il Drago Dirk| No. 1029-204-9793| © Hobbii 2022 | 5



G 1: Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: [1 mb, aum] x3 (9)
G 3-5: 1 mb in ogni m (9)
1 mbss nella prima m. Taglia il filo ma fai attenzione a lasciare una lunga coda per cucire le
corna sul corpo.

CRESTA
(fare 6)
Colore: B
G 1: Inizia con l’anello magico. 3 mb nell’anello
G 2: 2 mb in ogni m (6)
G 3: [1 mb, aum] x3 (9)
G 4: 1 mb in ogni m (9)
G 5: [2 mb, aum] x3 (12)
G 6-7: 1 mb in ogni m (12)
Piegalo in modo che la punta diventi piatta e unisci i bordi lavorando 5 mb. Taglia il filo ma
fai attenzione a lasciare una lunga coda per cucire le punte sulla testa / sul corpo.

ORECCHIO INTERNO
(fare 2)
Colore: B
G 1: Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: 2 mb in ogni m (12)
G 3: [1 mb, aum] x6 (18)
G 4: [2 mb, aum] x6 (24)
G 5: [3 mb, aum] x6 (30)
Tagliare il filo e intrecciare le estremità sul rovescio del lavoro.

ORECCHIO ESTERNO
(fare 2)
Colore: A
G 1: Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: 2 mb in ogni m (12)
G 3: [1 mb, aum] x6 (18)
G 4: [2 mb, aum] x6 (24)
G 5: [3 mb, aum] x6 (30)
Ora, unisci le orecchie all'uncinetto. Posiziona un orecchio interno sopra un orecchio
esterno. L'orecchio esterno deve puntare verso di te. Entrambe le orecchie devono avere il
lato diritto rivolto verso l'esterno. Lavorare attraverso entrambe le orecchie, 30 m in totale,
per unire i due pezzi in un orecchio. Terminare con una mbss nella prima m. Taglia il filo ma
fai attenzione a lasciare una lunga coda per cucire le orecchie sul drago.
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CORPO
Colore: A
G 1: Inizia con l’anello magico. 6 mb nell’anello (6)
G 2: 2 mb in ogni m (12)
G 3: [1 mb, aum] x6 (18)
G 4: [2 mb, aum] x6 (24)
G 5: [3 mb, aum] x6 (30)
G 6: [4 mb, aum] x6 (36)
G 7: [5 mb, aum] x6 (42)
G 8: [6 mb, aum] x6 (48)
G 9: [7 mb, aum] x6 (54)
G 10: [8 mb, aum] x6 (60)
G 11: [9 mb, aum] x6 (66))
G 12-21: 1 mb in ogni m (66)
G 22: [9 mb, dim] x6 (60)
G 23-24: 1 mb in ogni m (60)
G 25: [8 mb, dim] x6 (54)
G 26-27: 1 mb in ogni (54)
G 28: [7 mb, dim] x6 (48)
G 29-30: 1 mb in ogni (48)
G 31: [6 mb, dim] x6 (42)
G 32-33: 1 mb in ogni (42)
G 34: [5 mb, dim] x6 (36)
G 35-37: 1 mb in ogni (36)
G 38: [4 mb, dim] x6 (30)
G 39-41: 1 mb in ogni (30)
G 42: [3 mb, dim] x6 (24)
G 43-44: 1 mb in ogni (24)
Taglia il filo ma fai attenzione a lasciare una lunga coda per cucire la testa sul corpo.

Il Drago Dirk| No. 1029-204-9793| © Hobbii 2022 | 8



ASSEMBLAGGIO
Corpo
Prendi un po' di imbottitura e riempi il corpo per farlo rassodare.

Testa
La testa deve puntare leggermente verso il basso. Può essere utile fissare prima la testa al
corpo. Cuci attraverso i punti del corpo e poi attraverso la testa. E infine, inserisci un pò' di
imbottitura in più nel collo prima di chiuderlo completamente per evitare una testa
traballante. Intreccia accuratamente le estremità.

Corna
Metti un po' di imbottitura nelle corna. Cuci le corna sulla testa di Dirk. Posiziona le corna a
circa 10 giri sopra gli occhi con circa 12 maglie in mezzo. Intreccia accuratamente le
estremità.

Orecchie
Piegare le orecchie a metà e cucirle insieme attraverso 3 m per far appiattire l'orecchio su
un lato. Ora, cucilo sulla testa di Dirk. Posizionare le orecchie a circa 2 giri dietro le corna e 4
m più fuori da ciascun lato rispetto alle corna. Intreccia accuratamente le estremità.

Gambe
Riempi le gambe con imbottitura. Riempi bene la parte inferiore della gamba e un po' meno
nella gamba superiore. Lascia un piccolo spazio in alto senza imbottire. Posiziona le gambe
sotto la pancia. Dovrebbero indicare un pò' verso l'esterno. Cuci le gambe su circa 8 giri
dall'inizio del corpo. Intreccia accuratamente le estremità.
Suggerimento: puoi anche lavorare insieme le gambe allo stesso modo delle punte prima
di cucirle sul corpo.

Braccia
Riempi le braccia con imbottitura. Riempi bene la parte inferiore del braccio e un po’ meno
la la parte superiore . Lascia un piccolo spazio in alto senza imbottire. Cucire le braccia su
circa 2 giri dalla parte superiore del collo. Intreccia accuratamente le estremità.
Suggerimento: puoi anche lavorare insieme le braccia allo stesso modo delle punte prima
di cucirle sul corpo.

Pancia
Cuci la pancia al centro del corpo di Dirk. Cuci solo l’asola anteriore. Fai attenzione a
mantenere la pancia piatta mentre la cuci per evitare che si gonfi. Intreccia accuratamente
le estremità.
Suggerimento: cuci le braccia e gambe prima di cucire sulla pancia, questo renderà più
facile posizionare bene la pancia.
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Cresta
Cuci le prime tre punte sulla testa. Mettine uno tra le orecchie, uno al centro della testa
posteriore e l'ultimo nella parte inferiore della testa.
Posiziona le due punte successive in modo uniforme sul corpo e cucile. E infine, cuci l'ultima
punta sulla coda. Intreccia accuratamente le estremità.

Coda
Cuci la coda sul retro del corpo. Imbottire la coda con fermezza. Attacca la coda al corpo
prima di cucirla per assicurarti che Dirk possa mantenere l'equilibrio e sedersi da solo.
Intreccia accuratamente le estremità.

BUON SFERRUZZAMENTO!
bytrinemoeller
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